
Alg
Ve
co
sp

Sp
Bij
ge
ca
 
*H
Te
ba
Ee
mo

De
De
an
 

Ve
‐Er
‐D
‐Va
‐D
ala
Bil
‐Er
sp
‐Bi
‐D

gemeen. 
eertigen is e
mponenten
anning verh

pelsoort. 
j “veertigen
maakt. Eers
ramboles. 

Handicap 
ams waarva
nd”. 
n speler me
oyenne van

eelnemers 
eelnemers b
der schrijft 

erloop van h
r wordt in v
oor een tos
an ieder tea
e speeltijd i
armklok. Ee
jartcomput
r wordt doo
eler2 team 
ij een gema
e partij is u

een combina
n die voor z
hogen. 

n tegen de k
st 25 libre‐c

an het moy

et een moye
n 2 of lager. 

bestaan uit 
of arbitree

het spel 
verschillend
ss wordt be
am speelt é
is vooraf va
en geautom
ter.nl 
or de teams
2 enz. enz.
aakte caram
it indien bin

        

“ Vee

atie van dri
owel de spe

klok” moete
caramboles

yenne van e

enne van 8 
Alle spelers

teams van d
ert. 

e poules ee
paald welk 
één speler v
astgesteld. D
atiseerd dig

spelers om e
) 

mbole blijft d
nnen de ing

REGLEM

ertigen

e populaire
elers als de 

en, binnen d
*, dan 10 ca

en van de s

of hoger m
s van het te

drie spelers

en competit
team mag b
an acquit. 
De tijdregist
gitaal scoreb

en om gesp

de speler “a
gestelde spe

 

ENT EN SPE

n tege

e spelsoorte
toeschouw

de vooraf af
aramboles v

spelers 8 of 

mag alleen e
eam spelen 

s. Per wedst

tie gespeeld
beginnen. D

tratie vindt 
bord is spec

peeld. (spele

aan stoot”. 
eeltijd door 

ELREGELS 

en de 

en met toev
wers de attra

fgesproken 
van rood en

hoger is sp

en team vo
echter van 

trijd wordt 

d tussen tea
De winnaar

plaats d.m.
ciaal voor h

er 1 team 1,

Hij maakt zi
een der tea

Klok” 

voeging van 
activiteit, de

speeltijd, 4
n tenslotte 5

elen de eer

ormen met s
band. 

door twee s

ams. Twee t
kiest wie be

.v. een auto
et “Veertig

, speler 1 te

ijn serie af. 
ams de vee

 

 een aantal
e vaart in h

40 carambo
5 driebande

rste 25 cara

spelers met

spelers ges

tegen twee.
egint.  

omatische c
en” ontwik

eam 2, spele

rtig caramb

 
et spel en d

les worden 
en 

mboles “va

t een 

peeld, de 

. 

countdown 
keld door 

er 2 team 1

boles zijn 

de 

an 

 en 



behaald. Er is geen nastoot of gelijkmakende beurt. 
‐De partij eindigt in elk geval na de ingestelde speelminuten. Ook als geen van beide teams de 40 punten 
heeft bereikt. Er worden dan punten toegekend volgens onderstaande Puntentoekenning. 
‐Binnen 20 sec. na de voorgaande stoot moet opnieuw worden gestoten.(shot‐time in scorebord). 
‐Als het eindsignaal klinkt mag niet meer worden gestoten. Een reeds gespeelde bal mag na het signaal 
zijn uitwerking hebben en telt mee voor de eindstand. (ter beoordeling arbiter) 
Een eventuele serie mag na het eindsignaal niet worden voortgezet.. 

Annonceren 
De arbiter/teller annonceert de laatst te maken carambole in de spelsoort. 
Bij 24 en 34 “en nog 1” 
Idem bij 39. 
Wordt carambole 25 respt. 35 gemaakt annonceert hij de nieuwe spelsoort. 
“van rood” resp. “driebanden”. 
Dit is tevens zichtbaar op het scorebord. 

Indien de speelbal “vast ligt”. 
Indien naar beoordeling van de arbiter de speelbal “vast” ligt en de speler kiest voor “opzetten” wordt 
de speelbal op het middenpunt van het biljart gelegd. Ongeacht de spelsoort.  
Indien dat punt bezet is, wordt het boven midden‐acquit‐punt gekozen.  
Indien eveneens bezet, het beneden midden‐acquit‐punt. 
Deze regeling geldt eveneens indien er sprake is van een uitgesprongen bal. 
Bij iedere partij is een arbiter of een teller aanwezig. 
Scores worden punt voor punt bijgehouden  
 
Puntentoekenning 
‐De bereikte eindstand is bepalend voor het toekennen van de punten (0, 2, 4 of 8 punten) 
‐Het winnende team krijgt bovendien 1 bonuspunt (geldt niet bij 8 punten=winnen binnen de speeltijd) 
‐Als de teams bij het eindsignaal met libre (cq. bandstoten) bezig zijn worden geen wedstrijdpunten 
toegekend. Het winnende team krijgt 1 bonuspunt 
‐Als het team bij het eindsignaal “van‐rood” speelt (26 caramboles heeft bereikt) worden 2 punten 
toegekend. Het winnende team 1 bonuspunt. 
‐Als het team bij het eindsignaal aan het driebanden‐spel bezig is ( 36 caramboles heeft bereikt) worden 
4 punten toegekend. Het winnende team 1 bonuspunt. 
‐Als binnen de speeltijd de 40 caramboles worden behaald 8 punten. 
‐De verliezende partij krijgt punten volgens bovenstaande regeling. 
‐Bij gelijkspel worden geen bonuspunten toegekend. 
‐Voor de hoogste serie van het toernooi is een prijs beschikbaar. 
. 
Afhankelijk van het aantal teams dat zich voor de vrijwilligersdag gaat aanmelden zal de speeltijd per 
partij bij voorkeur 30 minuten zijn. 


